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Colorea libremente
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Remarca la linea punteada de la parte del teclado y colorea las teclas con
numero
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Une a cada flecha de los cuadros con la que le corresponde en el dibujo del teclado. Coloréalas en
direccidn que sefialan las flechas (izquierda, derecha, arriba, abajo).
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Colorea las teclas que tienen las letras de las vocales




Tipos de computadoras

ESCRITORIO

ALLIN ONEPC

Colorea con verde el cuadro de las computadoras que puedas llevar a
todos lados y con azul las que no.




OMonifor O 'é':g;';: ?(?PU] O Bocinas O Teclado

O Modem O Ratdn O Impresora
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La co-mputadora vy mi salud

s que delbes fensr en cvenia par cuickr (v
saludjientefajuna
/"'\ 1. Descansar cada media hora de trabajo.

| 2. Elige una silla comoda, a la altura de tu
escritorio.
J. Descansa la vista cada cierto tiempo,
parpadear para lubricar el ojo.
4. Ten en cuenta que el uso constante del teclado
puede causar el sindrome del tunel carpiano y
afectar las munecas.
5. Mover las piernas, ponerse de pie y hacer
algun ejercicio leve.

EVITA EL DANO
VISUAL POR COMPUTADORA

Al fijar la vista en una pantalla por horas,
puedes llegar a sentir ardor o hasta vision
borrosa. Para evitarlo sigue estos consejos:

Descansa 20
segundos cada
20 minutos

Mantén una
distancia minima
de 50 cm entre
ta y el monitor.

Respira y relaja
los musculos




Escribe otras dos maneras de cvidar tu salud
cvando usas la computadora.

Completa el crucigrama con las palabras que complementen los

siguientes enunciados,

Horizontol

& 2.6l Monilor debe estor a lo misma
oltura que los ojos.

£ 3. Una comeda o fe oyuda o
mantener lo espoldo erguide.

Vertical

£% 1. Debes colocar ko computadera sobre un
Escloio |, no sobre lo coma,
£ 4. Enciende lo luz pare que
no losfimes tus ojos.




Apuntadores

Un dispositivo apuntadores un periférico de entradaque permite a los
usuarios proporcionar ciertos datos a la computadora, generalmente espaciales.

Los movimientos de un dispositivo
apuntador son mostrados en la
pantalla mediante movimientos del
apuntador grafico (o cursor), u otros
efectos visuales. Por otro lado,
la conexion de estas piezas de hardware
puede ser cableada, inaldmbrica (radio,
bluetooth, infrarrojos), de contacto, entre
otros.




(Varita apuntadora) Un dispositivo de puntero es
un pequeno joystick que se utiliza como dispositivo
de puntero montado tipicamente en el centro de un
teclado de computadora.

P inting stick

El trackball o bola de seguimiento es el dispositivo
apuntador estacionario, compuesto por una bola
incrustada en un receptaculo que contiene
sensores que detectan la rotacion de la bola en dos
ejes.

Tr ckball

Dispositivo sensor de hardware de
computadora que admite movimientos de manos y
dedos como entrada, de forma analoga a
un mouse, pero no requiere contacto con las
manos o0 conmovedor.



https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_hardware
https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_hardware
https://en.wikipedia.org/wiki/Computer_hardware
https://en.wikipedia.org/wiki/Gesture_recognition
https://en.wikipedia.org/wiki/Gesture_recognition
https://en.wikipedia.org/wiki/Mouse_(computing)

Teclado

Es un dispositivo o periférico de entrada, en parte inspirado en el teclado de las
maquinas de escribir, que utiliza un sistema de botones o teclas, para que actien como
palancas mecanicas o interruptores electronicos que envian toda la informacion a
la computadora o al teléfono mavil.
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Teclas de Funcién
Teclas Alfanuméricas || Teclas de Direccién
~ Teclas del Sistema Teclas Numéricas

Enter o Intro
Tecla
retroceso

Blogueo de
mayusculas

Mo funciona
sola
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Escritorio de computadora

Una vez encendida la computadora, se presenta una pantalla inicial denominada area de
trabajo o escritorio (Descktop)

Las partes que lo componen son:
Barra de tareas en donde encontramos iconos de las aplicaciones abiertas y también el reloj del sistema operativo.

Boton inicio a través de el tenemos acceso a todos los recursos que la computadora nos brinda.

Fondo de pantalla es en ordenadores personales, tabletas y dispositivos de comunicacién, la imagen que se
utiliza en el fondo de una interfaz grafica de usuario en una pantalla de ordenador y un dispositivo movil.

Botdn Inicio Zona de Notificacion

&
i

| i |
Zona de Anclaje Barrade Tareas Reloj/calendario

Colorea la barra de taras




Botones de control

Practicamente toda aplicacion posee tres botones estandar que son: minimizar, restaurar y
cerrar, ubicados en la parte superior derecha de las aplicaciones en ejecucion.

Ventana Maximizada Cerrar

.

Minimizar Restaurar
Maximizar

Boton Maximizar: Amplia la ventana, el botdn esta activo
cuando esta a la vista de la pantalla.

Boton Cerrar: Cierra la ventana y la aplicacidén activa.

Botdon Restaurar: Hace que la ventana deje de ocupar toda la
pantalla y en su lugar se muestra el botdon maximizar, el botén
restaurar aparece solamente cuando la ventana esta

Boton Minimizar: Reduce el tamafio actual, dejandola como un
icono colocado en la barra de tareas

Colorea los botones de control




Guardar archivos

Haga clic en ARCHIVO> Guardar, elija una carpeta o desplacese hasta ella, escriba un
nombre para el documento en el cuadro Nombre de archivo y haga clic en Guardar.

4] Documentos - Nombre Fecha de modfica. Tipo
: | Imagenes
. " 4 o' Masica
N—

X, Presupuesto D&/11/2012 12:02 Archive X1LSX
B videos

@‘ [ 4 Guardar = 1 = equipo }

*® Home on psf” (Z]

- o«

e
Bl Guardar como e

Nombre de archive:  Ejercicio
Tipo:  Libro de Excabm—

-] 2
-
s Abrir Autores: Di Milena Etiquetas: Agregar una etiqueta

7] Guardar miniaturs

Guarda® . ¥
= Ocultar carpetas @ [ W/k"

- Guardar como
Imagen PNG

m Guarde una foto o un dibuje con alta calidad y Usela en

el equipo o en la Web.

[ Cerrar

w=—| Imagen JPG
Be| Guarde una foto con buena calidad y Usela en el equipo
b

. en el correo electrdnico o en la Web.
cuara ) ﬁ Imagen EMP
uardar cgmo ’ '
& | Guarde cualquier clase de imagen con alta calidad y
usela en el equipo.

% Imprimir » o= Imagen GIF
= Guarde un dibuje sencillo con menor calidad y dselo en
el correo electronico o en la Web.

Sy Desde escaner o camara Otros formatos
Abra el cuadro de didlogo Guardar como para

= ’ - selecdonar uno de los posibles tipos de archivo.
Enyiar en correo electrénico

!J Establecer como fondo de escritorio »

J Propigdades
|0 Acerca de Paint

= salir

! Guardar como

Gu' 1. <« Imag: » Imig de P, - | 0',” Buscar Imagenes de muestra p1

— -y S
Organizar v Nueva carpeta . ] v @

3¢ Faveritos °  Biblioteca Imagenes '
:OD:::IQBS Imlagclnzs de muestra g RUTA DE DESTINO et
Bl Escritorio DEL ARCHIVO

5 Shared Space £ p
] Sitios recientes

4 Bibliotecas

5 Documentos
= Imagenes NOMBRE DEL B

& Msica ARCHIVO BOTON
B videos "GUARDAR"

Nombre:
Tipo: {PNG (*:png)

# Ocultar carpetas

Escribe el nUmero que corresponda para
guardar un archivo




Abrir archivos

Documento: Es un trabajo realizado en una aplicacion.

M| DX S

Abrir: Se utiliza para volver a visualizar un documento guardado

Documentos

Carpeta: Es el espacio en que puedes organizar documentos.

Guardar

Guardar como
Guardar: Guardamos un documento para no perder la informaciéon que tenemos en él.

)

M Archive de texto Archivo de audio

-

~

Colorea los recuadros:
Verde los archivos de imagen
Naranja los archivos de texto

Azul los archivos de audio.




Bookmaker

Es un libro electrénico disefiado por Grupo Educare. El propdsito con el que se cred es ofrecernos una
herramienta con la que podemos escribir cuentos, crear textos, hacer dibujos.

Escribe el nombre de las herramientas




Escribe sobre la linea si los iconos corresponden a
aplicaciones de educacidn, juegos o entretenimiento.




Internet

Es un conjunto descentralizado de redes de comunicacion interconectadas que utilizan
la familia de protocolos TCP/IP, lo cual garantiza que las redes fisicas heterogéneas
gue la componen constituyan una red logica Unica de alcance mundial.




Colorea los planetas y traza el camino que lleva a la nave espacial al
planeta tierra




Investigando en internet

https://papalote.org.mx/

https://www.muyinteresante.com.mx/junior/

mely

https://www.nationalgeographic.com.es/naturaleza/grandes-reportajes/animales-peligro-extincion 12536

NATIONAL
GEOGRAPHIC

ESPANA

Visita las paginas que se indican y escribe sobre las lineas lo que mas
te llamo la atencidén

1



https://papalote.org.mx/
https://www.muyinteresante.com.mx/junior/
https://www.nationalgeographic.com.es/naturaleza/grandes-reportajes/animales-peligro-extincion_12536

G Google

& - C  # googlecom

[CUETINTERE S Iniciar sesion

Google

U

Blsqueda por voz
Buscar con Google Me siento con suerte

México

Publicidad ~ Negocios ~ Sobre Google  Como funciona la Blsqueda Privacidad ~ Condiciones  Preferencias

H P Escribe aquf para buscar

Colorea la barra de busqueda, encierra el botdn de buscary

poner una X al micréfono de buscar




Escribo en Paint

Ferramicenta de texto

Archivo EERIillaly Ver

= Y rotar Al
J # Cortal —— Ar Opato
i

Copiar Ay Transparente

Peqgar * N K 5 ake

Portapapeles Fuente

Cuando se activa la herramienta de texto en Paint, se muestra la ficha texto.




Arte cubista

El cubismo se caracteriza por la descomposicion de la forma y de las figuras en
multiples partes, todas ellas geomeétricas. Del cubismo surge una
nueva técnica pictérica: el collage, al pegar en los cuadros trozos de realidad que
facilitan su lectura, también la inventa Picasso.

Colore la mazana de rojo
El tallo y la hoja de verde
Los triangulos de amarillo

Colore el gato de café y los
triangulos de naranja.




Calculadora

La calculadora es una de las aplicaciones que acompana a todas las versiones de Windows.

¥

Calculadora | = || @ (o3

Ver Edicon Ayuda

Remarca los contornos de las teclas de:
numeros con color azul
de signos con verde




Reloj

El reloj de Windows es una de las funciones basicas del sistema operativo. A veces,
el reloj se desajusta y muestra una hora incorrecta. A continuacion, te explicamos como
controlar que el reloj de tu PC siempre esté en hora y realice correctamente el cambio
horario de verano/invierno

r

enero de 2009

lu ma mi Ju Wi =3
20 30 31 1 2 3
5 6 7 & 9 10
12£13114 15 16 17
19 20 21 22 23 M
26 27 28 29 30 3

2 3 4 5 6 1
11:53:11 p.m.

Cambiar la configuracion de fecha y hora...

Colorea el reloj libremente




" % | Explorador de archivos

m inigs  Compart  Virla
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v g Acceio tipido
B Escritodio

+ Descargas
“s Decumentes
» Imigenes
b Misica
I Videos

b & OneDrive

» B Este equipo

y i Red

0 elementos

+ Carpetas frecuentes (6)

Esertone
h Frbe equing
i

w  Decumentes

I'i_.' Fte equipo
|

= bilics

w tHe equips

« Archivos recientes (3)

4| Ideas de regalos para Stan.

B Proyecios de casas
Viaje 2 Brasd

- Dﬁ.ﬂrg,u

i ' Este equipn
')

W Imigene
L ]
Esbe sduiph

>~

- Videos

I Eite tqupd

{nelirive
Este PO\ Dacumentos

Este PO\ Dacumentos

Colorea las carpetas con color amarillo




Recorta y pega 5 usb




Recorta y pega 3 CD




Recorta y pega 2 tipos de

microfonos




Recorta y pega 2 tipos de audifonos




Une cada parte con sunombre respectivo:

MONITOR

TECLADO

C_MP_T_D_R
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[ Resuelve el crucigrama escribiendo el nombre del dispositivo }




cQué flecha lleva al Flurb al tesoro?




Temarios




